Zeby nuda byla zerem ... matematyka z komputerem

Matematyka uwazana jest przez uczniéw za nauke abstrakcyjng. Zbyt duzo ,,suchych” opisow
czy instrukcji nie pozwala zmieni¢ tego nastawienia. Natomiast uczenie si¢ i rozumienie
matematyki wymaga zaangazowania dzieci. Jednym ze sposobéw na rozwigzanie tego
problemu jest zastosowanie innowacyjnych narzedzi, ktore pozwola na odkrywanie regut i
prawidtlowosci matematycznych. Aplikacje zawierajace animacje i symulacje, filmy video,
gry i ¢wiczenia interaktywne pozwalajg na ¢wiczenia z calg klasg na tablicy interaktywnej w
pracowni matematycznej, a niektore z nich na prace w grupach w pracowni komputerowe;.
Celem innowacji jest zastosowanie na lekcjach matematyki nowoczesnych metod nauki z
wykorzystaniem technologii informacyjno- komunikacyjnych:

e multimedialnych materialdéw na tablice interaktywna i projektor Lekcjotek@

e materialow interaktywnych zamieszczonych na portalu nauczyciel.pl

e apletow National Library of Virtual Manipulatives

¢ multipodrecznikéw i testow online GWO

e sieci Internet do pozyskiwania danych (cennikéw, rozktadow jazdy, danych

statystycznych)

Dzieki wdrozeniu innowacji ,,Zeby nuda byta zerem ... matematyka z komputerem”
uczniowie bardziej zainteresujg si¢ i zrozumiejg swiat liczb, figur, symboli oraz
prawidlowosci matematycznych. Rozwing strategiczne myslenie pozwalajace przewidywac
skutki podjetych decyzji i dzialan. Rozwing rowniez umiejetno$¢ korzystania z roznych

zrodet informacji, a przez to lepiej przygotujg sie do zycia w spoleczenstwie informacyjnym.



